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3 siswa perempuan. Hasil penelitian menunjukkan hasil belajar siswa kelas XI
TTL | SMK Negeri 5 Makassar mengalami peningkatan setelah diterapkannya
E-LKPD berbasis Liveworksheets. Hasil ini ditunjukkan dengan adaa
peingkatan hasil belajar siswa pada setiap siklusnya. Hasil belajar siswa
mengalami peningkatan dengan meningkatnya ketuntasan siswa dari siklus |
hingga siklus Il, yakni dari 42,85% pada pertemuan | di siklus | menjadi
85,71% pada pertemuan 4 di siklus 2
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PENDAHULUAN

Pembelajaran merupakan suatu sistem yang terdiri dari berbagai komponen yang saling
berhubungan dengan yang lain. Komponen-komponen penting dalam proses belajar, yaitu
tujuan, materi, metode, dan evaluasi, saling terkait dan berkontribusi pada pencapaian hasil
belajar yang optimal (Huda Dkk, 2017:2). Dengan mempelajari matematika, kita dibekali
dengan cara berpikir logis, teratur, dan terstruktur, yang merupakan kunci dalam menemukan
dan mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk menghadapi berbagai hambatan di
masa depan dan bersaing di tingkat global. (Andriani, 2014:1). Matematika dipandang sebagai
ilmu yang sulit untuk dipahami karena abstrak (Indah, 2020:130). Pandangan siswa yang
menganggap matematika sebagai pelajaran yang rumit, monoton, dan menjenuhkan harus
diubah dengan menghadirkan pembelajaran matematika yang kreatif, inovatif, inspiratif, dan
menyenangkan.. Menurut Ferryka (2018: 58) sangat diperlukan suatu E-LKPD atau platform
untuk menopang pembelajaran yang sesuai pada karakteristik siswa

Kemajuan teknologi menuntut pembaharuan dalam dunia pendidikan, mendorong inovasi
dan integrasi teknologi ke dalam proses belajar mengajar. Sehingga perkembangan teknologi
ini membuka peluang bagi pemanfaatan teknologi yang kreatif dan inovatif. Salah satu inovasi
yang dapat diterapkan adalah penggunaan Electronic Learning Worksheet (E-LKPD) berbasis
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Liveworksheets. Salah satu Website yang dapat dipergunakan untuk pembelajaran adalah
Liveworksheets (Farman et al., 2021). Dalam Website Liveworksheets menawarkan berbagai
macam lembar kerja elektronik, guru dapat membuat lembar kerjanya sendiri atau menyalin
template lembar kerja guru lain. Liveworksheets memiliki fitur pembuatan soal yang beragam
yang dapat mendukung pembuataan LKPD interaktif. Website ini memungkinkan guru dengan
mudah memodifikai LKPD tradisional ke dalam bentuk dokumen, pdf, png dan jpg menjadi
lembar kerja digital atau E-LKPD yang interaktif dan praktis karena dapat dikoreksi otomatis
dengan spesifikasi yang lebih sederhana (Sidik & Fahyuni, 2019).

Hasil pengamatan peneliti pada peserta didik kelas X1 TTL | SMK Negeri 5 Makassar,
terdapat beberapa masalah yang muncul ketika pembelajaran berlangsung, seperti kurangnya
partisipasi aktif peserta didik dalam mengikuti pelajaran, peserta didik sering lambat dalam
mengerjakan dan mengumpulkan tugas, peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami
materi terutama untuk pembelajaran matematika. Dan dari data nilai ulangan tengah semester
yang diberikan guru, terlihat bahwa masih banyak peserta didik yang belum mencapai KKM.
Ini menunjukan bahwa keterserapan materi pada peserta didik memang masih rendah.

Untuk mengatasi problematika dalam pelaksanaan pembelajaran tersebut, tentu
diperlukan media pembelajaran yang dipandang mampu mengatasi kesulitan peserta didik.
Pembelajaran yang efektif dan menyenangkan adalah yang bersifat kolaboratif dan berpusat
pada peserta didik (Boholano, 2017). Untuk itu, media yang digunakan harus sesuai dengan
tujuan pembelajaran dan membuat siswa merasa nyaman dan mudah memahami konten materi
(Rokhayani et al, 2014). Penerapan media pembelajaran yang efektif dan efisien adalah salah
satu kunci untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran tidak hanya
mempermudah dan mempercepat proses belajar mengajar, tetapi juga dapat menjadikannya
lebih menyenangkan dan bermakna bagi siswa. Salah satu media yang dapat digunakan untuk
menunjang pembelajaran adalah berupa E-LKPD berbasis Liveworksheets.

Menurut Andriyani et al., (2020) keuntungan menggunaan aplikasi liveworksheets ini
adalah mudah untuk digunakan, memudahkan akses antara siswa dan guru saat pembelajaran,
serta tampilan visualnya yang menarik akan memberikan semangat dan motivasi tersendiri
kepada siswa di dalam pembelajaran. Berdasarkan paparan di atas peneliti tertarik untuk
mengadakan penelitian yang berjudul “Penggunaan E-LKPD Berbasis Liveworksheets dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMK”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
peningkatan hasil belajar matematika menggunakan E-LKPD Liveworksheets pada siswa kelas
XITTL I SMK Negeri 5 Makassar.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 5 Makassar. Di dalam penelitian ini subjek
penelitiannya adalah siswa kelas X1 TTL | yang berjumlah 35 siswa.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian Tindakan Kelas yang
dilakukan oleh peneliti ini menggunakan model penelitian Kurt Lewin. Konsep pokok
penelitian model ini terdiri dari empat komponen, yaitu perencanaan (planning), Tindakan
(acting), pengamatan (observing), dan refleksi (reflecting).
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[ Perencanaan J

[ Refleksi ]

Tindakan/
[ Perbaikan Rencana J
Observasi

[ Refleksi

[ Siklus 2 ] Tindak
indakan/ Dan seterusnya ]
Observasi

Gambar 1 Siklus Teori Kurt Lewin

[ Siklus 1

Metode pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti selama penelitian ini dengan
menggunakan tes objektif dalam bentuk pilihan ganda. Penelitian ini menggunakan Teknik
analisis deskriptif kualitatif, yaitu suatu model penelitian yang bersifat menggambarkan
kenyataan atau fakta yang sesuai denngan data yang diperoleh dengan tujuan untuk mengetahui
hasil belajar yang dicapai peserta didik terhadap kegiatan pembelajaran. Analisis ini dihitung
dengan menggunakan statistik yaitu:

Untuk menilai tes tertulis, dirumuskan sebagai berikut:

Y X
N=2=2
X

Keterangan:

X = Nilai rata-rata

X  =Jumlah semua nilai siswa

N = Jumlah peserta didik

Sumber: Sudjana (2011:423)

Indikator keberhasilan dalam penelitian ini apabila hasil belajar matematika minimal 75% dari
jumlah peserta didik mencapai KKM > 75

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Hasil

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 5 Makassar, dengan subjek penelitian siswa
kelas XI TTL I yang terbagi menjadi 32 siswa laki-laki dan 15 siswa perempuan. Kegiatan pra
siklus ini dilakukan untuk mempersiapkan sebelum penelitian dimulai pada siklus I. Peneliti
yang merupakan guru menjelaskan bagaimana media liveworksheets yang akan digunakan
dalam proses pembelajaran. Pada kegiatan Pra siklus diisi dengan memberikan soal pre-test
kepada siswa untuk mengetahui kondisi awal kategori hasil belajar siswa dan target pencapaian
pada masing-masing siklus sebelum diterapkannya E-LKPD liveworksheets pada proses
pembelajaran. Berdasarkan hasil pretest siswa kelas X1 TTL I terlihat masih banyak siswa yang
mendapatkan nilai pada kategori rendah dan tidak memenuhi kriteria ketuntasan minimal
(KKM) yang tekah ditetapkan. Hal ini dikarenakan karena kurangnya motivasi dan minat siswa
dalam mengikuti pembelajaran, sehingga daya serap pada materi pembelajaran kurang efektif.
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Dari data yang diperoleh diketahui bahwa kondisi awal peserta didik pada kelas X1 TTL
I, dari 35 siswa sebanyak 22 siswa (62,85%) masuk dalam kategori rendah dengan rentang skor
0 < x <75, 10 siswa (28,57%) masuk pada kategori sedang dengan rentang skor skor 75 <
x < 90 dan hanya 3 siswa (8,57%) masuk dalam kategori tinggi dengan rentang skor skor 90 <
x < 100. Sehingga dari 35 siswa sebanyak 62,85% yang belum memenuhi KKM (>75)

Dari hasil pretes diatas, peneliti menerapkan E-LKPD liveworksheets di kelas XI TTL |
dengan harapan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Pada siklus | dilakukan dua kali
pertemuan.

Memperhatikan nilai yang dicapai siswa dalam pembelajaran menggunakan E-LKPD
Liveworksheets dari pertemuan 1 dan 2 maka diperoleh peningkatan hasil belajar siswa. Dimana
pada pertemuan 1 sebanyak 15 siswa (42,85%) mencapai ketuntasan dan sebayak 20 siswa
(57,14%) masuk ketegori tidak tuntas sementara pada pertemuan 2 terdapat peningkatan dimana
sebanyak 18 siswa (51,42%) mencapai ketuntasan. Hasil belajar hingga pertemuan 2 diperoleh
peningkatan dari pertemuan 1 ke pertemuan 2. Tetapi sampai pertemuan 2 hasil yang
diharapkan belum sesuai dengan target sehingga perlu penyempurnaan pada siklus Il

Pada siklus Il penelitian terdiri dari dua pertemuan. Adapun hasil dari siklus 1 pertemuan
3 terhadap hasil belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan E-LKPD Liveworksheets
maka dapat diperoleh adalah siswa yang mencapai nilai tuntas yakni 23 orang siswa atau
65,71% dan siswa yang belum mencapai ketuntasan minimal sebanyak 12 orang siswa atau
34,28%. Hasil belajar siswa setelah mengikuti pelajaran siklus 11 pertemuan 4 dengan E-LKPD
Liveworksheets dapat diperoleh adalah siswa yang mencapai nilai tuntas yakni 30 orang siswa
atau 85,71% dan siswa yang belum mencapai ketuntasan minimal sebanyak 5 orang siswa atau
14,28%

Memperhatikan nilai yang dicapai dalam pembelajaran menggunakan E-LKPD
liveworksheets dari pertemuan mengajar 3 dan 4 maka dapat terlihat peningkatan hasil belajar
siswa secara signifikan. Dengan ini, penenelitian dihentikan karena telah terpenuhi indicator
keberhasilan penelitian.

Pembahasan
Dari data yang telah dipaparkan di atas, hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD
berbasis Liveworksheets dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan memberikan dampak
positif. Hal ini selaras dengan penelitian Nianti et al (2022) yang menyatakan bahwa E-LKPD
yang menggunakan platform liveworksheets sangat baik digunakan dalam proses pembelajaran
karena dikemas lebih menarik dengan adanya video pembelajaran, animasi, serta gambar
sehingga dapat digunakan lebih mandiri oleh siswa. Dapat dilihat dari semakin baiknya
pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan peneliti, yakni ketuntasan belajar
meningkat dari siklus I hingga siklus Il yaitu masing-masing ketuntasan pada siklus | pertemuan
pertama hanya sebanyak 15 orang siswa atau 42,85% saja yang mencapai ketuntasan dan pada
siklus Il pertemuan keempat meningkat menjadi 30 orang siswa atau 85,71% tuntas secara
klasikal, walaupun masih ada 5 orang siswa atau 14,28% yang belum mencapai ketuntasan
minimal akan diberikan tugas remedial sehingga mampu mencapai ketuntasan dalam belajar.
Menurut Windhiyana (2020), kelebihan dalam melakukan pembelajaran dengan
memanfaatkan teknologi, salah satunya adalah meningkatkan kadar interaksi antara peserta
didik dengan dosen/guru, pembelajaran dapat dilakukan dimana dan kapan saja (time and place
flexibility), Menjangkau siswa dalam cakupan yang luas (potential to reach a global audience),
dan mempermudah penyempurnaan dan penyimpanan materi pembelajaran (easy updating of
content as well as archivable capabilities). Peningkatan hasil belajar peserta didik dari siklus 1
ke siklus 2 dikarenakan siswa merasa senang, aktif, dan termotivasi untuk mengerjakan
liveworksheets. Hal ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan Prabowo (2021),
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liveworksheets dapat menarik perhatian siswa karena dalam liveworksheets dapat dibuat seperti
permainan, ada drag and drop, menjodohkan, mengisi singkat, sehingga siswa belajar Sambil
bermain. Siswa juga tertantang mengerjakan liveworksheets karena mendapatkan feedback nilai
langsung dari aplikasi. Dari penelitian yang sudah dilakukan maka penggunaan liveworksheets
ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa karena siswa merasa materi mudah dipahami, siswa
juga merasa antusias dan percaya diri untuk belajar menggunakan E-LKPD berbasis
liveworksheets.

PENUTUP

Berdasarkan hasil penelitian penggunaan E-LKPD berbasis Liverworksheets dapat
meningkatkan hasil belajar siswa SMK Negeri 5 Makassar di kelas X1 TTL I. Hal ini dapat
dibuktikan dengan peningkatan dari 42,85% pada siklus | menjadi 85,71% pada siklus 2.
Dengan memperhatikan hasil penelitian dengan ketuntasan 85,71% maka penelitian
diberhentikan walaupun masih terdapat 5 siswa atau 14,28% yang belum tuntas dalam
pembelajaran. Upaya meningkatkan mutu Pendidikan perlu dikemukakan beberapa saran bagi
siswa agar mampu menumbuhkan dan mengembangkan motivasi belajar dirinya saat mengikuti
pembelajaran. Serta bagi guru dapat meningkatkan keterampilan mengajar guru dalam kegiatan
mengajar selama pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi dan mencari media
pembelajaran yang interaktif
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