
NOVELTY: Jurnal Pendidikan Dan Inovasi Pembelajaran Guru Profesional 
https://jurnal.sainsglobal.com/index.php/nov 

Volume 2, Nomor 2 September 2025 

e-ISSN: 2762-1438 

DOI.10.35458 

 

 

 

 

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN WORDWALL UNTUK 

MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS V PADA 

MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA 
 

Winestiya1, Latri Aras2  
1 Universitas Negeri Makassar 

Email: winestiya025@gmail.com  
2 Universitas Negeri Makassar 

Email: latriaras@unm.ac.id  

 

Artikel info Abstrak 
Received: 02-08-2025 

Revised:18-08-2025 

Accepted:10-09-2025 

Published:30-09-2025 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila menggunakan media pembelajaran 

Wordwall di kelas V UPT SPF SDI Unggulan BTN Pemda. Fokus penelitian 

ini adalah untuk meningkatkan motivasi peserta didik dalam pembelajaran. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan 

pada dua siklus. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan 

angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran Wordwall dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. Hal ini dibuktikan dengan hasil angket 

motivasi belajar, pada siklus II menunjukkan peningkatan signifikan, di 

mana 58% siswa berada dalam kategori motivasi belajar "Sangat Tinggi", 

42% siswa berada dalam kategori "Tinggi", sementara pada siklus I hanya 

31% siswa yang berada dalam kategori "Tinggi" dan 54% dalam kategori 

"Sedang". Selain itu, hasil observasi aktivitas guru dan siswa juga 

menunjukkan peningkatan yang signifikan. Pada siklus I, aktivitas guru 

memperoleh skor 69%, yang kemudian meningkat menjadi 87% pada siklus 

II. Aktivitas siswa juga mengalami peningkatan, dari skor 75% pada siklus I 

menjadi 93% pada siklus II. Kesimpulan penelitian ini adalah penggunaan 

media Wordwall dapat meningkatkan motivasi belajar siswa kelas V pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. 
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PENDAHULUAN 

Dalam era pendidikan yang terus berkembang, upaya untuk menciptakan pembelajaran yang 

berpusat pada siswa menjadi semakin penting. Paradigma pendidikan modern mendorong 

pendidik untuk berperan sebagai perancang, fasilitator, motivator, dan pengelola 

pembelajaran. Dalam melaksanakan peran tersebut, pendidik tidak seharusnya menjadi 

pihak yang paling dominan dalam proses pembelajaran. Hal ini disebabkan karena seberapa 
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cepat pun guru menyampaikan materi, siswa tetap dapat melupakan materi tersebut dengan 

cepat. Oleh karena itu, paradigma ini menekankan pentingnya memberikan kesempatan 

seluas-luasnya kepada siswa untuk aktif terlibat dalam kegiatan belajar. (Batubara, 2020) 

Salah satu kunci keberhasilan pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif adalah 

motivasi belajar. Winkel (dalam Rafika, 2021) mendefinisikan motivasi belajar sebagai 

keseluruhan gaya penggerak psikis dalam diri siswa yang menimbulkan kegiatan belajar, 

menjamin kelangsungan belajar dan memberikan arah pada kegiatan belajar itu demi 

mencapai suatu tujuan. Motivasi ini memainkan peran penting dalam membangkitkan 

semangat belajar, sehingga siswa dengan motivasi yang tinggi akan memiliki energi lebih 

untuk melaksanakan kegiatan belajar. Oleh karena itu, Peran guru sangat penting dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa agar antusias dalam pembelajaran, serta mampu 

meningkatkan hasil belajar dan prestasi. Guru perlu memiliki kreativitas, inovasi, dan 

keterampilan dalam memanfaatkan teknologi guna merancang serta melaksanakan 

pembelajaran yang efektif dan menarik, sehingga motivasi belajar siswa dapat tumbuh 

dengan baik (Utami et al., 2023) . 

Motivasi belajar siswa bervariasi, dengan sebagian siswa memiliki motivasi intrinsik yang 

kuat, di mana mereka terdorong untuk belajar karena keinginan dan kemauan dari dalam diri 

mereka sendiri. Sementara itu, siswa lain mungkin memiliki motivasi ekstrinsik, yang lebih 

dipengaruhi oleh faktor eksternal, seperti penghargaan atau kondisi di luar diri mereka. Pada 

kenyataannya, motivasi ekstrinsik lebih sering ditemukan pada anak-anak dan remaja dalam 

proses pembelajaran. Keberhasilan pembelajaran sangat bergantung pada adanya motivasi 

belajar siswa. Oleh karena itu, penting bagi guru untuk dapat menumbuhkan dan 

memelihara motivasi belajar siswa (Febrita & Ulfah, 2019)  

Berdasarkan hasil observasi awal di kelas V UPT SPF SD Inpres Unggulan BTN Pemda, 

ditemukan bahwa motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila 

cenderung rendah. Siswa tampak pasif, kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran, dan 

tidak menunjukkan ketertarikan yang cukup terhadap materi. Hal ini berdampak pada 

rendahnya hasil belajar dan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Metode  

pembelajaran yang cenderung monoton, seperti ceramah atau penggunaan buku teks tanpa 

variasi media pembelajaran, menjadi salah satu penyebab utama kurangnya motivasi belajar 

siswa.  
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Rendahnya minat dan motivasi dalam diri siswa dapat berdampak signifikan terhadap 

pencapaian prestasi belajar mereka. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dari guru dalam 

merancang media pembelajaran yang efektif agar berbagai masalah dan kendala yang 

dihadapi dapat diatasi (Nissa & Renoningtyas, 2021). Untuk mengatasi rendahnya minat 

dan motivasi siswa dalam pembelajaran, penggunaan media pembelajaran yang tepat 

menjadi sangat penting. Pembelajaran sebagai proses interaksi antara siswa dengan guru dan 

sumber belajar lainnya perlu didukung dengan penggunaan media yang tepat. Oleh karena 

itu, sebagai guru, penting untuk mampu mengenali berbagai jenis media yang tersedia dan 

memilih media yang tepat untuk mendukung kegiatan pembelajaran secara efektif 

(Batubara, 2020).  

Salah satu inovasi yang dapat diterapkan adalah pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

digital, seperti Wordwall. Wordwall adalah aplikasi berbasis teknologi yang menyediakan 

berbagai jenis permainan edukasi yang interaktif, seperti kuis dan teka-teki. Aplikasi 

wordwall membuat belajar lebih menyenangkan, menarik dan menghibur sehingga 

merangsang motivasi peserta didik untuk belajar. Penggunaan media ini dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik dan memberikan pengalaman belajar yang baru 

untuk membantu menumbuhkan motivasi belajar peserta didik (Utami et al., 2023). Selain 

itu, pembelajaran dengan aplikasi Wordwall yang berbentuk permainan dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa dan berkontribusi pada peningkatan hasil belajar mereka.  

Menurut Gandasari & Pramudiani (2021), Wordwall adalah media pembelajaran interaktif 

berbentuk permainan yang dapat diakses secara online melalui situs wordwall.net. Media ini 

memiliki tampilan yang menarik dan beragam, dirancang untuk dijawab oleh siswa dan 

dapat diakses secara mandiri maupun dengan bimbingan guru. Wordwall juga berfungsi 

sebagai alat evaluasi pembelajaran berbasis daring. Penggunaan aplikasi ini diharapkan 

dapat mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran secara online, sehingga 

membantu meningkatkan kualitas belajar mereka. Hal ini sejalan dengan pendapat Sari & 

Yarza (2021) yang menyatakan bahwa Wordwall merupakan aplikasi yang dapat 

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran, sumber belajar, atau alat evaluasi berbasis 

online yang menarik bagi siswa.  

Wordwall menawarkan berbagai fitur game edukasi yang menarik dan dapat diakses secara 
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online, dengan tampilan yang beragam dan interaktif. Wordwall ini merupakan media 

pendidikan interaktif yang menarik bagi siswa (Vista et al., 2020). Hal ini sesuai dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Nissa & Renoningtyas (2021) yang menyatakan bahwa 

media pembelajaran Wordwall merupakan salah satu media interaktif yang mudah 

digunakan dan dapat meningkatkan minat serta motivasi belajar siswa dalam pembelajaran 

tematik kelas II. Wordwall juga menawarkan berbagai pilihan alternatif dalam menyajikan 

materi dan soal. Hal ini memungkinkan guru untuk memanfaatkan berbagai pilihan lainnya 

sebagai variasi dalam menyampaikan materi pelajaran. Dengan media yang menyenangkan 

dan bervariasi, siswa akan lebih aktif dan termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran 

daring. 

Penelitian terdahulu oleh Nabilah & Warmi (2023) juga menemukan bahwa penggunaan 

media pembelajaran melalui game Wordwall yang diterapkan di kelas VII SMPN 2 

Jalancagak memberikan dampak positif bagi siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penerapan website Wordwall sebagai media pembelajaran memperoleh respons yang baik 

dari siswa. Penyajiannya yang kreatif dan didukung dengan tema yang menarik membuat 

siswa lebih antusias dalam belajar. Respons positif dan minat siswa terhadap penggunaan 

game Wordwall meningkatkan motivasi mereka untuk belajar. Berdasarkan permasalahan di 

atas, peneliti mengaplikasikan media pembelajaran wordwall dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas V. 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (Classroom Action Research) yang 

bertujuan untuk meiningkatkan motivasi be ilajar siswa keilas V pada mata peilajaran Pe indidikan 

Pancasila. Peine ilitian ini dilaksanakan di UPT SPF SDI Unggulan BTN Peimda pada seimeiste ir 

ganjil tahun ajaran 2024/2025. Subjeik dalam peine ilitian ini yaitu siswa keilas V yang 

be irjumlah 26 siswa. Pe ineilitian ini dilakukan dalam dua siklus, deingan seitiap siklus te irdiri dari 

e impat tahapan: peireincanaan, tindakan, obse irvasi, dan reifleiksi. Te iknik peingumpulan data 

yang digunakan adalah obseirvasi dan angke it. Leimbar Obseirvasi dalam beintuk daftar ceik 

(Che icklist) digunakan untuk meingamati proseis keigiatan peimbe ilajaran seisuai deingan 

pe ireincanaan yang teilah dibuat.  Leimbar obse irvasi meinggunakan skala 1-4 de ingan 

inteirpre itasi: 1=Sangat kurang, 2=Cukup, 3=Baik, dan 4=Sangat baik. Angkeit motivasi be ilajar 

digunakan untuk meingumpulkan data untuk meingukur motivasi beilajar siswa. Angke it 

motivasi beilajar diseibarkan seicara langsung ke ipada peise irta didik deingan pe inskoran 
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meinggunakan skala Likeirt yang teirdiri dari e impat pilihan jawaban: 1 = Sangat Tidak Se ituju, 

2 = Tidak Se ituju, 3 = Se ituju, dan 4 = Sangat Se ituju. Se iteilah teirkumpul, informasi yang 

dipeirole ih nantinya digunakan untuk meimpe irtimbangkan peiningkatan motivasi beilajar peise irta 

didik deingan meinggunakan meidia peimbe ilajaran wordwall. 

Angke it motivasi beilajar teirdiri dari 20 pe irnyataan teintang motivasi beilajar peise irta didik. 

Pe irnyataan yang teirmu iat dalam angkeit me iruijuik pada 6 indikator motivasi beilajar, antara lain 

(1) meimiliki keimauian dan hasrat ingin be irhasil, (2) meimiliki keimauian dan dorongan u intuik 

be ilajar, (3) adanya harapan uintuik masa deipan, (4) peinghargaan dalam be ilajar, (5) 

pe imbeilajaran yang meinarik seirta (6) lingkuingan beilajar yang meinduikuing.  

Teiknik analisis data yang diguinakan dalam pe ineilitian ini adalah deiskriptif kuiantitatif uintuik 

meingolah data seihingga dapat dipeirole ih gambaran yang jeilas teintang motivasi beilajar peise irta 

didik. Hasil data yang dipeiroleih dari leimbar obse irvasi ke imuidian dihituing pe irse intase inya dan 

ke imuidian diinteirpre itasikan meinuiruit kateigori tingkat peirse intasei pada tablei 1 be irikuit. 

Tabeil 1. Kateigori Peirse intase i Aktivitas Guirui dan Siswa 

Peirseintasei Kateigori 

80%-100% Sangat Baik 

60%-79% Baik 

40%-59% Cuikuip 

20%-39% Kuirang 

0%-19% Kuirang Seikali 

 

Hasil peingolahan data dari angkeit motivasi beilajar peiseirta didik akan diklasifikasikan ke i 

dalam lima kateigori se isuiai deingan yang teirteira pada Tabeil 2. 

Tabeil 2.  Kateigori Skor Motivasi Beilajar Siswa 

Inteirval Skor Kateigori 

68-80 Sangat Tinggi 



 NOVELTY: Jurnal Pendidikan Dan Inovasi Pembelajaran Guru Profesional 

6 

 

56-67 Tinggi 

44-55 Seidang 

32-43 Reindah 

20-31 Sangat Reindah 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Siklus I 

1. Hasil Observasi Aktivitas Guru dan Siswa Siklus I 

Aktivitas guirui dan siswa pada sikluis I dipeirole ih meilaluii le imbaran obse irvasi se ilama prose is 

pe imbeilajaran. Adapuin hasil te intang aktivitas guirui dan siswa se ilama prose is pe imbeilajaran 

pada sikluis I yang dapat dilihat pada tabeil 3. 

Tabeil 3. Data Hasil Obse irvasi Aktivitas Guirui dan Siswa Sikluis I 

Analisis aktivitas Skor Peiroleihan Nilai Akhir Kateigori 

Aktivitas Guirui Sikluis I 61 69% Baik  

Aktivitas Siswa Sikluis I 54 75% Baik 

 

Be irdasarkan hasil obseirvasi pada sikluis I, aktivitas guirui dalam proseis pe imbeilajaran 

meindapatkan skor 61 de ingan nilai akhir 69%, yang be irada dalam kateigori baik. Hal ini 

meinuinjuikkan bahwa guirui teilah meilaksanakan keigiatan peimbeilajaran dneigan cuikuip baik, 

meiskipuin masih teirdapat beibe irapa aspeik yang peirlui ditingkatkan. Seimeintara itui, aktivitas 

siswa se ilama peimbe ilajaran meimpeiroleih skor 54 de ingan nilai akhir 75%, yang juiga su idah 

be irada dalam kateigori baik. Hal ini meince irminkan bahwa siswa teilah meinuinjuikkan 

partisipasi aktif dalam peimbeilajaran, me iskipuin motivasi beilaajr meireika beiluim maksimal. 

Hasil ini meinjadi dasar uintuik meilakuikan pe irbaikan pada sikluis be irikuitnya agar aktivitas guirui 

dan siswa dapat meiningktan kei kateigori yang leibih optimal. 

2. Hasil Angket Motivasi Belajar Siswa Siklus I 

Data hasil angkeit motivasi beilajar peise irta didik pada sikluis I disajikan pada tabeil 4. 
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Tabeil 4. Data Hasil Angkeit Motivasi Beilajar Siswa Sikluis I 

Inteirval Skor Kateigori Freiku ieinsi Peirseintasei 

68-80 Sangat Tinggi 0 0% 

56-67 Tinggi 8 31% 

44-55 Seidang 14 54% 

32-43 Reindah 4 15% 

20-31 Sangat Reindah 0 0% 

 

Be irdasarkan data yang dipeirole ih pada sikluis I, motivasi beilajar siswa meilaluii peinggguinaan 

meidia wordwall meinuinjuikkan bahwa 31% ataui se ibanyak 8 siswa be irada dalam kateigori 

motivasi beilajar tinggi, 54% ataui se ibanyak 14 siswa be irada dalam kateigori motivasi be ilajar 

se idang, dan 15% ataui se ibanyak 4 siswa be irada dalam kateigori motivasi beilajar reindah. Data 

ini meinuinjuikkan bahwa seibagaian beisar siswa masih meimiliki motivasi beilajar yang be irada 

pada kateigori seidang dan reindah. Hal ini meingindikasikan peirluinya peirbaikan pada 

pe imbeilajaran meingguinakan wordwall u intuik meininkatkan motivasi beilajar siswa, khuisu isnya 

bagi siswa deingan motivasi yang masih reindah. Uipaya peirbaikan ini beirtuijuian uintuik 

meiningkatkan juimlah siswa yang meimiliki kateigri motivasi beilajar yang tinggi pada sikluis 

be irikuitnya.   

Se ilama peilaksanaan sikluis I, teirdapat beibe irapa keindala yang meinghambat proseis 

pe imbeilajaran. Salah satui hambatan uitama adalah seibagian siswa beiluim se ipe inuihnya 

meimahami cara meingguinakan platform Wordwall. Seilain itui, adaptasi siswa teirhadap 

pe imbeilajaran beirbasis teiknologi masih meinjadi tantangan. Hambatan lainnya adalah 

teirbatasnya waktui uintuik meimbe irikan bimbingan individui keipada siswa seilama proseis 

pe imbeilajaran beirlangsuing. Ke indala-keindala ini meinye ibabkan peilaksanaan sikluis I be iluim 

optimal, seihingga peirlui dilakuikan peirbaikan dalam sikluis be irikuitnya uintuik meiningkatkan 

e ifeiktivitas peimbeilajaran dan motivasi siswa. 

Siklus II 

1. Hasil Observasi Aktivitas Guru dan Siswa Siklus II  
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Tabeil 5. Data Hasil Obse irvasi Aktivitas Guirui dan Siswa Sikluis II 

Analisis aktivitas Skor Peiroleihan Nilai Akhir Kateigori 

Aktivitas Guirui Sikluis II 77 87% Sangat Baik 

Aktivitas Siswa Sikluis II 67 93% Sangat Baik 

 

Be irdasarkan hasil obseirvasi pada sikluis II, aktivitas guirui dalam proseis pe imbeilajaran 

meimpe iroleih skor 77 de ingan nilai akhir 87% yang be irada dalam kateigori sangat baik. 

Pe iningkatan ini meinuinjuikkan bahwa guirui teilah meilaksanakan peimbeilajaran deingan leibih 

e ifeiktif. Seime intara itui, aktivitas siswa pada sikluis II meimpeiroleih skor 67 deingan nilai akhir 

93% yang beirada dalam kateigori sangat baik. Hasil ini meinuinjuikkan bahwa siswa seimakin 

aktif dan teirlibat dalam peimbeilajaran.  

2. Hasil Angket Motivasi Belajar Siswa Siklus II 

Data hasil angkeit motivasi beilajar peise irta didik pada sikluis II disajikan pada tabeil 6. 

Tabeil 6. Data Hasil Angkeit Motivasi Beilajar Siswa Sikluis II 

Inteirval Skor Kateigori Freiku ieinsi Peirseintasei 

68-80 Sangat Tinggi 15 58% 

56-67 Tinggi 11 42% 

44-55 Seidang 0 0% 

32-43 Reindah 0 0% 

20-31 Sangat Reindah 0 0% 

 

Be irdasarkan data yang dipeiroleih pada sikluis II, motivasi be ilajar siswa me ilaluii peinggguinaan 

meidia wordwall meinuinjuikkan bahwa 58% ataui seibanyak 15 siswa beirada dalam kateigori 

motivasi beilajar sangat tinggi, dan 42% ataui se ibanyak 11 siswa be irada dalam kateigori 

motivasi beilajar tinggi. Tidak ada siswa yang teirmasuik dalam kateigori seidang, reindah, 

mauipu in sangat re indah. Data ini meinuinjuikkan bahwa pada sikluis II te irjadi peiningkatan 
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motivasi beilajar siswa keilas V pada mata pe ilajaran Peindidikan Pancasila seicara signifikan. 

Be irdasarkan peimbeilajaran pada sikluis II, hasil yang dicapai suidah sangat baik kareina 

meinuinjuikkan peiningkatan yang signifikan dibandingkan deingan sikluis se ibe iluimnya. Hasil 

angkeit motivasi beilajar dan hasil obse irvasi aktivitas guirui se irta siswa be irhasil meincapai 

inteirve insi yang diharapkan oleih pe ineiliti. Peiningkatan ini meinjadi indikator keibe irhasilan 

pe ineirapan meidia Wordwall dalam meiningkatkan motivasi beilajar siswa. Deingan de imikian, 

pe ineilitian ini dinyatakan beirhasil dan cuikuip uintuik diheintikan pada sikluis II kare ina tuijuian 

yang teilah diteitapkan suidah teircapai. 

Pada sikluis II, pe ineiliti meinge ivaluiasi strate igi peimbeilajaran yang teilah diteirapkan pada sikluis 

se ibe iluimnya. Beirdasarkan reifleiksi dari peilaksanaan sikluis I, pe ineiliti meirancang uilang 

be ibeirapa aspeik pe imbe ilajaran uintuik meingatasi keindala yang seibe iluimnya muincuil. Pe iruibahan 

ini dituijuikan uintuik meingatasi keindala yang muincuil pada sikluis se ibeiluimnya, seihingga proseis 

pe imbeilajaran meinggu inakan meidia Wordwall dapat beirjalan leibih lancar dan tuijuian 

pe imbeilajaran dapat teircapai deingan leibih baik. 

Pembahasan 

Hasil pe ineilitian meinuinjuikkan bahwa peingguinaan meidia Wordwall beirkontribuisi te irhadap 

pe iningkatan motivasi beilajar siswa. Me idia ini meinghadirkan eileimein inteiraktif, seipe irti 

pe irmainan eiduikatif yang meinarik. Teimuian ini se ijalan deingan peindapat Fe ibrita dan Uilfah 

(2019) dalam peine ilitiannnya yang meinyatakan bahwa Salah satui cara uintuik meiningkatkan 

minat dan motivasi beilajar siswa adalah de ingan meinggu inakan meidia pe imbeilajaran yang baik, 

be inar dan meinarik. meimbangkitkan minat dan keiinginan yang barui, meimbangkitkan motivasi 

dan rangsangan keigiatan beilajar, se irta me indorong ke igiatan peimbe ilajaran. Seilain itui, me idia 

juiga dapat meimbeirikan dampak psikologis positif yang meinduikuing proseis pe imbeilajaran. Hal 

ini diduikuing oleih pe ineilitian yang dilakuikan oleih Hidayanti eit al., (2024) yang me ineimu ikan 

bahwa aplikasi wordwall meimbuiat beilajar leibih meinyeinangkan, meinarik dan meinghibuir 

se ihingga meirangsang motivasi peise irta didik uintuik beilajar. Seiteilah meingguinakan aplikasi 

wordwall, se iluiruih siswa te irlibat aktif dan sangat antuisias meingikuiti proseis pe imbeilajaran. 

Hasil peine ilitian meinuinjuikkan adanya peiningkatan motivasi beilajar siswa yang teirce irmin dari 

hasil angkeit motivasi beilajar yang dilakuikan pada sikluis I dan II, se irta hasil obse irvasi 

aktivitas guirui dan siswa dalam peimbeilajaran. Beirdasarkan dara angkeit motivasi beilajar, skor 
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motivasi siswa pada sikluis I meinuinjuikkan bahwa 31% siswa beirada dalam kateigori tinggi, 

54% dalam kateigori seidang, dan 15% dalam kateigori reindah. Pada sikluis II, teirjadi 

pe iningkatan yang signifikan, di mana 58% siswa beirada dalam kateigori sangat tinggi, dan 

42% dalam kateigori tinggi. Tidak ada siswa yang teirmasuik dalam kateigori se idang, re indah, 

ataui sangat reindah. Hal ini meinuinjuikkan bahwa pe ingguinaan meidia wordwall seicara eife iktif 

meiningkatkan motivasi beilajar siswa.  

Se ilain itui, hasil obseirvasi aktivitas guirui dan siswa juiga meinuinjuikkan adanya pe iningkatan 

yang signifikan. Pada sikluis I, aktivitas guirui meincapai peirse intasei ke iteircapaian seibe isar 69%, 

yang meiningkat meinjadi 87% pada sikluis II. Aktivitas siswa pada sikluis I meincapai 

pe irse intasei ke iteircapaian seibe isar 75%, yang meiningkat meinjadi 93% pada sikluis II. 

Pe iningkatan ini meinu injuikkan bahwa pe ingguinaan wordwall tidak hanya meiningkatkan 

motivasi beilajar siswa teitapi juiga me indorong partisipasi aktif meire ika dalam proseis 

pe imbeilajaran. Tingkat peincapaian siswa pada se itiap sikluis me inuinjuikkan variasi yang be irbe ida 

dan meinceirminkan antuisiasmei siswa dalam meimpeirhatikan guirui saat meinyampaikan mateiri 

pe ilajaran. Hal ini juiga teirlihat dari keiaktifan siswa dalam meinjawab peirtanyaan yang diajuikan 

guirui se irta inteiraksi yang teirjalin antara guirui dan siswa se ilama proseis pe imbeilajaran 

be irlangsuing. Se ilain itui, meitode i peingajaran yang diguinakan guirui beirhasil meimbangkitkan 

se imangat siswa, teiruitama dalam peingguinaan meidia wordwall seibagai meidia peimbeilajaran 

inteiraktif. Guirui juiga mampui meinge ilola pe imbeilajaran deingan baik se ihingga suiasana keilas 

teitap konduisif dan meinduikuing keibe irhasilan prose is be ilajar meingajar. 

Be irdasarkan data dari hasil leimbar obse irvasi, teirlihat bahwa aktivitas be ilajar siswa yang 

meince irminkan motivasi beilajar meingalami peiningkatan seibeisar 18%, dari 75% pada sikluis I 

meinjadi 93% pada sikluis II. Se ilain itui, obse irvasi teirhadap aktivitas guirui juiga meinuinjuikkan 

pe iningkatan yang signifikan, dari 69% pada sikluis I me injadi 87% pada sikluis II, de ingan 

pe iningkatan seibe isar 18%. Hal ini meinuinjuikkan keisuingguihan guirui dalam meinguiasai dan 

meimanfaatkan meidia wordwall seibagai uipaya uintuik meiningkatkan motivasi beilajar siswa 

se icara eife iktif.  

Data dari hasil angkeit motivasi beilajar juiga meinuinjuikkan adanya peiningkatan. Pada Sikluis I, 

se ibanyak 8 pe ise irta didik (31%) beirada dalam kateigori Tinggi deingan inteirval skor 56-67. 

Pada Sikluis II, juimlah teirse ibuit meiningkat meinjadi 11 peise irta didik (42%), meinuinjuikkan 

pe iningkatan seibanyak 3 peise irta didik ataui 11%. Uintuik kateigori Sangat Tinggi (inte irval skor 
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68-80), tidak ada peise irta didik yang meincapai kateigori ini pada Sikluis I (0 peise irta didik, 0%). 

Namuin, pada Sikluis II, se ibanyak 15 peise irta didik (58%) beirhasil meincapai kate igori ini, 

meinuinjuikkan peiningkatan signifikan seibeisar 15 pe ise irta didik ataui 58%.  

Se ibaliknya, pada kateigori Seidang (inteirval skor 44-55), seibanyak 14 peise irta didik (54%) 

be irada pada kateigori ini pada Sikluis I. Namuin, pada Sikluis II, juimlah peise irta didik di 

kateigori ini beirkuirang meinjadi 0 peise irta didik (0%), meinuinjuikkan bahwa seiluiruih peise irta 

didik yang seibe iluimnya beirada pada kateigori Seidang teilah beirpindah kei kateigori yang leibih 

tinggi. Pada kateigori Reindah (inteirval skor 32-43), teirdapat 4 peise irta didik (15%) pada Sikluis 

I. Namuin, pada Sikluis II, tidak ada lagi peise irta didik yang beirada dalam kateigori ini (0 

pe ise irta didik, 0%), meinuinjuikkan peinuiruinan se ibeisar 4 pe ise irta didik ataui 15%.Kate igori Sangat 

Re indah (inteirval skor 20-31) teitap tidak meimiliki peise irta didik pada keiduia sikluis (0 peise irta 

didik, 0%), seihingga tidak ada peiruibahan pada kateigori ini.  

Se icara keise iluiruihan, data ini meinuinjuikkan pe iningkatan signifikan dalam motivasi be ilajar 

pe ise irta didik, deingan peirge ise iran mayoritas pe ise irta didik kei kateigori motivasi beilajar yang 

leibih tinggi. Hal ini meinuinjuikkan keibe irhasilan inteirve insi pe imbeilajaran yang dilakuikan. 

Pe ine ilitian ini meinduiku ing teimuian Nissa dan Reinoningtyas (2021) yang meinyatakan bahwa 

meidia wordwall dapat meiningkatkan minat dan motivasi beilajar siswa teirlihat dari 

ke iteirlibatan aktif siswa dalam peimbeilajaran. Hasil peine ilitiannya meinuinjuikkan bahwa adanya 

pe iruibahan sikap yang teirjadi pada siswa se ite ilah dilakuikannya peimbe ilajaran de ingan 

meingguinakan meidia wordwall yang dapat dilihat dari aspeik keiaktifan siswa. Peine ilitian lain 

oleih Nabila dan Warmi (2022) juiga meinguingkapkan bahwa peingguinaan meidia peimbeilajaran 

be irbasis we ibsitei Wordwall Gameis dalam ke igiatan peimbeilajaran dapat meimbeirikan dampak 

positif teirhadap motivasi beilajar mateimatika siswa. yang meinyimpuilkan bahwa peingguinaan 

we ibsitei Wordwall e ifeiktif se ibagai meidia pe imbeilajaran uintuik me iningkatkan motivasi be ilajar 

siswa. 

Hasil peine ilitian meimbeirikan implikasi bahwa peingguinaan meidia Wordwall dapat meinjadi 

soluisi u intuik meiningkatkan motivasi beilajar siswa, teiruitama dalam mata peilajaran yang se iring 

dianggap kuirang meinarik. De ingan meidia yang inteiraktif dan meinye inangkan, siswa le ibih 

teirdorong uintuik te irlibat aktif dalam prose is pe imbeilajaran, seihingga meiningkatkan motivasi 

be ilajar meireika.  
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UCAPAN TERIMA KASIH 

Pe ine iliti meinguicapkan teirima kasih yang se ibe isar-beisarnya keipada Keipala Seikolah UiPT SPF 

SDI Uingguilan BTN Pe imda atas izin, duikuingan, dan fasilitas yang dibeirikan se ilama 

pe ilaksanaan peine ilitian ini. Uicapan teirima kasih juiga dituijuikan keipada Wali Keilas V atas 

bimbingan, bantuian, dan keirja sama yang sangat beirarti seipanjang proseis pe ineilitian 

be irlangsuing. Uicapan teirima kasih keipada siswa Ke ilas V yang teilah beirpartisipasi deingan 

antuisias dan peinuih se imangat, meimbe irikan kontribuisi yang sangat beirharga bagi peine ilitian 

ini. Se ilain itui, pe ineiliti beirteirima kasih ke ipada reikan-reikan Mahasiswa PPG yang se ilalui 

meimbe iri masuikan dan duikuingan moral.  

PENUTUP 

Simpulan 

Be irdasarkan hasil peine ilitian, dapat disimpuilkan bahwa peingguinaan meidia peimbeilajaran 

Wordwall eifeiktif dalam meiningkatkan motivasi beilajar siswa keilas V pada mata peilajaran 

Pe indidikan Pancasila. Meidia Wordwall yang inteiraktif dan meinarik meinciptakan suiasana 

pe imbeilajaran yang meinyeinangkan, se ihingga siswa le ibih teirmotivasi uintuik teirlibat aktif. 

Pe iningkatan ini teirlihat dari hasil obseirvasi aktivitas guirui dan siswa se irta hasil angkeit 

motivasi beilajar. Hasil angkeit dan obse irvasi meinuinjuikkan pe irgeise iran motivasi siswa dari 

kateigori re indah dan seidang ke i kateigori tinggi dan sangat tinggi seiteilah inteirveinsi pada sikluis 

II. Se ilain itui, aktivitas guirui dalam meinge ilola peimbeilajaran juiga meingalami peiningkatan 

signifikan, yang meinceirminkan eife iktivitas meitodei pe imbeilajaran beirbasis te iknologi ini. 

Pe ine ilitian ini meinduikuing teiori bahwa peingguinaan meidia peimbeilajaran inovatif dapat 

meingatasi tantangan reindahnya motivasi be ilajar siswa, khuisuisnya dalam mateiri yang 

dianggap kuirang meinarik, dan meimpeirkuiat teimuian-teimuian pe ineilitian se ibeiluimnya teirkait 

e ifeiktivitas meidia inteiraktif seipeiti wordwall dalam meiningkatkan partisipasi dan motivasi 

be ilajar siswa. Te imuian pe ine ilitian ini dapat meinjadi inovasi bagi peingeimbangan peimbeilajaran 

be irbasis teiknologi, khuisuisnya dalam meiningkatkan motivasi dan keite irlibatan siswa, se irta 

meimbu ika peiluiang uintuik peinge imbangan leibih lanjuit seipe irti peingguinaan meidia seiruipa pada 

mata peilajaran lain seirta jeinjang peindidikan yang meinghadapi tantangan seiruipa. 

Saran 

Be irdasarkan hasil peine ilitian dan peimbahasan, beibeirapa saran dapat dijadikan peirtimbangan 

uintuik meiningkatkan eife iktivitas peingguinaan meidia peimbeilajaran Wordwall dalam uipaya 

meiningkatkan motivasi beilajar siswa. Guirui disarankan uintuik teiruis me inge imbangkan dan 
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meimanfaatkan meidia peimbe ilajaran digital yang inovatif guina meiningkatkan motivasi dan 

ke iteirlibatan siswa dalam proseis pe imbeilajaran. Seilain itui, pe ineilitian leibih lanjuit dapat 

dilakuikan deingan meingeimbangkan variasi meidia peimbeilajaran lain yang dapat diguinakan 

se icara beirsamaan deingan Wordwall, seihingga hasil peimbeilajaran dapat leibih optimal. Guirui 

juiga diharapkan meimbeirikan leibih banyak ke ise impatan keipada siswa uintuik be irinte iraksi dan 

be irkolaborasi seilama proseis pe imbeilajaran, seihingga tidak hanya meimpeirkuiat motivasi 

be ilajar, teitapi juiga keite irampilan sosial meire ika. 
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